Meno muziejai ir medijos

Zilviné Gaizutyte-Filipavi¢iené

Straipsnyje tyrinéjama dabartiné meno muziejy ir medijy saveika naujyjy muzeologijos
paradigmy kontekste. Skaitmeniniy medijy technologijoms ir internetui skverbiantis j mu-
ziejus, émeé rastis nauji muziejininkystés ir ekspozicijy rengimo btdai ir muziejaus kaip me-
dijos samprata. Straipsnyje nagrinéjama, kaip ir kodél muziejai pasitelkia naujgsias medijy
technologijas. 9-10 deSimtmetyje jvyko svarbiy Vakary muzeologinés paradigmos poky¢iy,
susijusiy su muziejy funkcijy sampratos kaita. Zlugus didiesiems istoriniams pasakojimams
ir iSkilus maZzosioms istorijoms, veikiant dekolonizacijos procesams, jsivyravo muziejaus
kaip atminties institucijos samprata. Straipsnyje aptariama pastaryjy deSimtmeciy meno
muziejy ir medijy saveika, aiSkinamasi, kaip skaitmeninés technologijos ir internetas
pakeité muziejininkystés ir ekspozicijy rengimo principus, atskleidziamas 9-10 deSimtme-
tyje jvykes esminis muzeologinés paradigmos pokytis, muziejy funkcijy sampratos Kkaita,
paaiskinama muziejaus kaip atminties institucijos samprata. Taip pat nagrinéjami teori-
niai muzeologijos $altiniai, kuriuose jvairiais aspektais aptariami muziejy ir Siuolaikiniy
technologiju saveikos klausimai, virtualaus, kiber, skaitmeninio muziejaus sampratos,
meno muziejy jtinklinimo problema - kaip naujosios technologijos pasitelkiamos naujoms
muziejy funkcijoms (komunikavimui, informavimui ir ugdymui) jgyvendinti. Aptariamos
naujyjy skaitmeniniy medijy panaudojimo praktikos pagrindiniuose Lietuvos meno muzie-
juose: Lietuvos dailés muziejuje ir jo padaliniuose Vilniuje, Nacionaliniame M. K. Ciurlionio
dailés muziejuje ir jo padaliniuose Kaune; virtualaus Modernaus meno centro ypatumai.

Pagrindiniai ZodZiai: meno muziejus, virtualus meno muziejus, tradicinés medijos, skait-
meninés medijos, komunikacija, ugdymas

Sparti XX a. pab. skaitmeniniy medijy technologijy ir internetiniy tinkly plétra sudaré
salygas rastis naujiems muziejininkystés ir ekspoziciju rengimo budams ir patj mu-
ziejy skatino suvokti kaip medija (Davallon 1997, MacDonald 1996, Pearce 1995).
Aptariant, kaip ir kodél muziejai pasitelkia naujyjy medijy technologijas, isskiriama
keletas svarbiy aplinkybiuy.

Pirma, 9-10 deSimtmetyje Vakary muzeologinés paradigmos poky¢ciai - posi-
kis nuo ,objekty” prie ,idéjy“ - reiské ir muziejy funkcijy sampratos kaita, siekiant
komunikaciniy, kultiriniy ir edukaciniy tiksly. Antra, svarbi aplinkybé - didziyjy is-
toriniy pasakojimy Zlugimas ir maZyjy istorijy iskilimas, skatinamas dekolonizacijos
procesy bei muziejaus kaip atminties institucijos - atminties vietos (Nora 1984, 1986,
1992) sampratos jsivyravimas. Muziejuose bei kitose paveldo institucijose vykstan-
ti analoginé ir skaitmeniné atminties sintezé (atminties industrializacija), skatinama

technologinés pazangos - ekonominio-informacinio imperatyvo, Bernard’o Stieglerio
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teigimu, yra nevienareikSmé: ,I$ ¢ia kilo nauja vertybés ir kapitalo, kurie sudaro ko-
lektyvine atmintj, kaip paveldo samprata. Atmintis kaip paveldimas kapitalas tapo po-
litiniu imperatyvu, vadinasi, ir komerciniu kapitalu“ (Stiegler 2009, p. 98).

Skaitmeniniy medijy technologijy jsiverzimas j muziejy, prisitaikymas ir jy sitlo-
my galimybiy panaudojimas gali buti laikomas logiska bendro technologinio vyksmo
tasa, bet kartais vadinamas grésme institucijos tapatumui. Muziejams persikélus j vir-
tualig erdve, jie tampa tikra kultiiros ir turizmo industrija. Virtualaus, skaitmeninio ar
kibermuziejaus sampratas ir technologijy panaudojimo problemas jvairiy Saliy mu-
zeologai émeé tyrinéti 10-ajame deSimtmetyje. Jiems riipéjo atsakyti j klausimus, pir-
miausia, kg galima vadinti virtualiu muziejumi; kaip jis pakeis realyji; kokias grésmes
muziejams Kkelia i$ virtualios erdvés plistantis (nekontroliuojamas!) vaizdy srautas;
kaip panaudoti technologijas veiksmingesniams naujuyjy muziejaus tikslams - komu-
nikacijai ir edukacijai - jgyvendinti. Lietuvoje virtualaus meno muziejaus klausimai
plac¢iau imti tyrinéti jau Siame amziuje. Paminétinas Danutés Mukienés straipsnis
»,Muziejai interneto informacijos labirintuose“ (2003), kuriame virtualus muziejus su-
vokiamas kaip kiekvienam muziejui privalomas skaitmeninis leidinys. ,Skaitmeninis
leidinys, nesvarbu, kas tai biity - informaciné ar edukaciné svetainé, portalas, virtuali
paroda ar ekspozicija - Siandien kiekvienam muziejui jau biitinybé“ (Mukiené 2003).
Svarbiausios skaitmeninés leidybos problemos, autorés manymu, kad Lietuvoje dau-
guma muziejy kol kas neturi savy tinklalapiy (1999 m. pradétas kurti bendras Lietuvos
muziejy tinklalapis www.muziejai.lt), turimi vangiai atnaujinami, nes $iy jstaigy sve-
taines - ,struktiirg, dizaing, tinklapius pagal muziejy pateiktus tekstus, iliustracijas -
dazniausiai kuria ne patys muziejai, o jvairios komercinés firmos, kurios prijungia
leidinius prie interneto” ir atsisveikina su muziejininkais. Deja, pastarieji nemoka jy
administruoti, naujinti ir reklamuoti. Autoré konstatuoja, kad vis délto Lietuvos mu-
ziejai elektroninés leidybos srityje néra labai atsilike nuo kity Salies jstaigy bei organi-
zacijy, pasidziaugia, kad 2003 m. aStuntajame geriausiy tinklalapiy konkurse dalyvavo
keletas Lietuvos muziejy elektroniniy leidiniy ir ,Dailés, fotografijos, literatiiros, kino
ir kity kulttros reiskiniy“ elektroniniy leidiniy nominacijoje trimis svetainémis, pate-
kusiomis j geriausiy deSimtuka (Mukiené 2003).

PanasSiu metu pradétas projektas Museum On-line Catalogue ir Lietuvos muziejy
informacinés sistemos kiirimas (LIMIS), kurio tikslai aptarti muzeologijos leidiniuose
(Meskeleviciené 2003). Galima paminéti informacinj SvieCiamajj leidinj Skaitmenini-
mas. Lietuvos muziejai (Skaitmeninimas... 2010). Taciau Sios veiklos vis délto labiau
orientuotos j vidinius institucijos poreikius ,sukurti ir jdiegti technologijas, standar-
tus ir specialigsias programines jrangas, sudarancias galimybe kaupti, valdyti, tvarky-
ti informacijg apie muziejy rinkinius Baltijos valstybése ir teikti jg vartotojams <...> IT
pagalba sukurti originaly, moderny ir patikima produkta - Siuolaikiska programine
jranga - muziejaus rinkiniams valdyti ir informacijai pateikti vidiniais tinklais ir inter-

netu, panaudojant Lietuvos dailés muziejaus patirtj bei modernizuojant ir prapleciant
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jo kompiuterizuotg rinkiniy apskaitos sistema“ (Meskelevic¢iené 2003). Taciau, kaip
skaitmeninés medijy technologijos galéty biti taikomos realiame muziejuje - teikti
informacija, ugdyti ir plésti lankytojo patirtj - kalbama i$ tiesy nepakankamai (Béksta,
Jarockiené 2009).

Komunikacijos ir edukacijos svarbg patvirtina ir kity muzeology tekstai. Infor-
macinés ir komunikacinés paradigmy jsigaléjimas, Rimvydo LauZiko teigimu, ,mu-
zeologijos ir istorijos didaktikos tyrimai bei Siuolaikiniai visuomenés poreikiai yra
suformave naujg, savo esme komunikacinj muziejinés veiklos tiksla. Muziejuje jau
neturi biti orientuojamasi j supopuliarintos informacijos pateikimg, profesionalaus
mokslo zZiniy perteikima placiai auditorijai, parodyma, ,kaip buvo i$ tikryjy“. Dabar-
ties muziejaus tikslas yra samoningai atrinkti, iSsaugoti ir moksliskai tyrinéti realy-
bés objektus, siekiant uztikrinti tolesnj jy panaudojimg kultiiroje, o muziejiné mokslo
komunikacija <...> turi biti orientuota j kryptingos, realiame gyvenime veikiancios ir
asmeniui bei valstybei svarbios pasauléZitros ugdyma“ (Lauzikas 2009, p. 6).

Aptardama muziejy darbuotojy dabarties poreikius atitinkancig kvalifikacijg,
Rita Mikailiené pastebi, kad ,net ir nedidelio miestelio muziejui keliami uzdaviniai
prisidéti prie formalaus ir neformalaus mokymo, vykdant edukacine veikla ir siekiant,
kad muziejy teikiamos paslaugos tapty neatsiejama mokymo proceso dalimi“ (Mikai-
liené 2009, p. 10). Ji taip pat pabrézia ir virtualaus muziejaus kirimo svarbag, teig-
dama, kad ,ne maziau svarbu ir pereiti prie muziejy rinkiniuose kaupiamy kultiiros,
meno, gamtos, mokslo ir technikos paveldo vertybiy pristatymo bei populiarinimo
virtualioje erdvéje. Siuolaikiniam lankytojui biitina teikti tokias paslaugas, kurios ati-
tikty pasikeitusius lankytojy poreikius“ (Mikailiené 2009, p. 10).

Galima teigti, kad minéti Saltiniai liudija virtualaus muziejaus sampratos aktua-
luma ir kartu skatina giliau pazvelgti j muziejinés komunikacijos, edukacijos ir tech-
nologijy sasajas. Straipsnyje nagrinéjami teoriniai muzeologijos $altiniai, kuriuose
jvairiais aspektais aptariami muziejy ir Siuolaikiniy technologijy saveikos klausimai,
virtualaus, kiber, skaitmeninio muziejaus sampratos, nagrinéjama meno muziejy
jtinklinimo problema - kaip naujosios technologijos pasitelkiamos naujoms muziejy
funkcijoms (komunikavimui, informavimui ir ugdymui) jgyvendinti. Kartu aptariamos
naujyjy skaitmeniniy medijy panaudojimo praktikos pagrindiniuose Lietuvos meno
muziejuose: Lietuvos dailés muziejuje ir jo padaliniuose Vilniuje, Nacionaliniame
M. K. Ciurlionio dailés muziejuje ir jo padaliniuose Kaune; virtualaus Modernaus meno
centro ypatumai. Kaip ir kodél naudojamos tradicinés senosios medijos (spauda),
elektroninés analoginés (garso ir vaizdo atkiirimo) technologijos ir svarbiausia - kaip
iSnaudojamos Siuolaikinés skaitmeninés medijos, kurios neatsiejamos nuo interne-
tinés tinklaveikos, meno muziejuose - rengiant ekspozicijas, edukacijoje ir vieSinant
muziejaus veiklg. Apibendrinama, remiantis penkeriy mety meno muziejy parody
rengimo ir edukacinés veiklos stebéjimais, analizuojant $iy institucijy tinklalapiuose
pateikiama medziaga.
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Meno muziejus ir atmintis

Muziejy svarba iSaugo 9-ajame deSimtmetyje kilus nacionaliniams judéjimams Ryty
Europos Salyse ir geleZinés uzdangos gritciai. Muziejus, kaip kultiirinés atminties ins-
titucija, turéjo kurti ir tvirtinti tauty tapatuma, naujai aktualizuoti jy istorinj bei kul-
tirinj pavelda, permastyti istorine praeitj. Boriso Groyso teigimu, ,moderniais laikais
turi buti kuriama dirbtiné atmintis, kultiirinis archyvas ir muziejus, kuriy knygose,
paveiksluose ir Kkituose istoriniuose dokumentuose jrasyti ir saugomi atsiminimai.
Vienintelis modernios subjektyvybés kelias nusakyti save pasaulyje - renkant, suda-
rant ir kuriant objekty archyvg, apsaugota nuo naikinancio laiko techninémis konser-
vavimo priemonémis“ (Groys 1997, p. 100).

Tyrinétojai (P. Nora, A. Huyssenas, A. ir ]. Assmannai ir kt.) pastebi, kad Zmoniy
santykiams su praeitimi vis labiau tarpininkauja kultiiriné atmintis. Janas Assmannas
plétoja ,kultiirinés atminties” sampratg, apraSydamas peréjimg nuo gyvo nesenos
praeities prisiminimo, kuris budingas amzininkams, vadinamos ,komunikacinés at-
minties” (Assmann 2010, p. 45-51), prie perduodamy vaizdiniy ir pasakojimy Zmo-
néms, neturintiems bendros patirties su atsimenamais jvykiais. Jie sukuria socialinius
rysius, tvirtina kolektyvinj tapatuma ir t. t. Polinkis tikéti istorijomis ir pasakojimais
perduodamas i$ kartos j karta: ,Pasakojimai sukuria rysj tarp karty. Pasakojimy
troksta ir modernios visuomeneés, todél Sis troskimas tapo industrinés veiklos objek-
tu“ (Stiegler 2009, p. 29). Ekonominio vystymosi Serdj, Stieglerio teigimu, sudaro kul-
tiros industrijos ir istorijy troskulys, taciau dabartyje Sis troskimas neatsiejamas nuo
triumfuojancios perdavimo industrijy raidos, kad net galima kvestionuoti patj trans-
liavimo tvaruma. Vaizdo ir garso informacijos perdavimo ir telekomunikacijy techno-
logijos sukuria tikéjima istorijomis.

Panasius aspektus i$ryskina ir Irena Sutiniené, tyrusi Lietuvos gyventojy socia-
line atmintj: kultirinés atminties dalis ir vaidmuo, plintant informacinéms techno-
logijoms, vis didéja - daugelj ne tik praeities, bet ir dabarties jvykiy Zmonés ,patiria“
per komunikacinius tarpininkus. Medijy kuriamy reprezentacijy apie praeitj kirimo
ir vartojimo procesas tampa santykinai savarankisku atminties kiiréju. Tarp realaus
jvykio ir atminties jsiterpus reprezentacijoms, i§ visuomenés atminties gali iSnykti
jvykiai, kurie buvo svarbiis daugeliui jos nariy, bei jsitvirtinti socialiai ar geografis-
kai tolimi jvykiai, svarbiis tam tikry grupiy tapatybéms ar tikslams“ (Sutiniené 2008,
p. 114). Vadinasi, meno muziejus galime laikyti kultiirinés atminties komunikaciniais
tarpininkais.

Muziejus greta archyvy ar biblioteky Siandien vadinamas atminties ir kultiirinio
paveldo institucija - atminties vieta, kurioje saugomas istorinis-kultirinis paveldas,
konkrecios visuomenés atminciai svarblis dokumentai ir objektai. Gintautas Mazeikis
pabrézia, kad ,valstybés ir tautos, visuomenés ir bendruomeneés, kolektyvo ir individo
atmintis tiesiogiai priklauso nuo praeities vaizdus puoseléjanciy institucijy veiklos:
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muziejy, archyvy, mokykly ir universitety, privaciy kolekcininky ir leidéjy“ (Mazeikis
2009, p. 26). Tad meno muziejus yra tapes vaizdinés kulttrinés atminties talpykla,

saugancia ir aktyvinancia kolektyvine atmintj.

Naujosios muziejaus paradigmos: sampratos ir paskirties kaita

XX a. 9-ajame deSimtmetyje muzeologijoje vyko svarbus paradigminis pokytis. Per-
éjimas ,nuo objekto prie subjekto” reiské esmine muziejy funkcijy sampratos kaitg:
muziejaus tikslas ne vien kolekcionuoti ir saugoti objektus, bet informuoti ir ugdyti
visuomene (Pearce 1986, Washburn 1984). Pagrindinis muziejaus darbas ir veikla
turi biti sutelkti ne j objektus, bet j informacijos apie juos pateikimg - institucija yra
informavimo priemoné (MacDonald, Alsford 1989, 1991). Tvirtinama, kad muziejuo-
se kaupiami bei saugomi ir kultiros, meno artefaktai, ir Zinija (Cannon-Brookes 1992;
Hooper-Greenhill 1992). Kartais iSsakomas krasStutinis pozilris, neva muziejai turi
rupintis vien Ziniy perdavimu, o ne objekty saugojimu (Alsford 1991). Vadinasi, ga-
lima skirti objekty muzeologija, kai muziejy funkcionavimo ir pateikimo biidas grin-
dziamas kolekcijos objektais, ir Ziniy muzeologija, kai svarbiausia muziejuje pateikti
Zinias ir idéjas.

Su Siais paradigminiais poslinkiais iSaugo edukacijos ir lankytojy tyrimy svarba.
7-ajame deSimtmetyje iSsamius Europos meno muziejy lankytojy tyrimus atliko pran-
cuizy sociologai P. Bourdieu, A. Darbelis, D. Schnapper (Bourdieu, Darbel, Schnapper
1965), DidZiojoje Britanijoje nedideles apklausas atliko muziejy darbuotojai, padeda-
mi vietos universitety - i$siaiSkintos demografinés charakteristikos, o rimtesni porei-
kiy ir interesy tyrimai Sioje Salyje pradéti 9-ajame deSimtmetyje. Tyrimy rezultatai
atskleidé, kad lankytojams papildoma informacija, vertinant apskritai muziejy ir meno
muziejy objektus, yra svarbi. Be jos, lankytojams triksta muziejaus objekty pazinimo
ir suvokimo rakto, nes nezinomiems objektams teskiriamos vos kelios sekundés. [vai-
ruoja pavieniy lankytojy meniné kompetencija, meno istorijos iSmanymas, habitus,
estetiné patirtis, Zinios apie konkretaus muziejaus turinj, interesai, motyvacija, pome-
giai, tai lemia elgesi Sioje jstaigoje ir lankymo pobiidj. Tyrimai paneigé mitg, esg objek-
tai ,kalba patys uZ save“. Meno kiirinio reikSmés ir prasmés suvokimas bei paZinimas
priklauso nuo turimy lankytojo ziniy ir konteksto - ,kontekstas ir komunikacija yra
muziejaus objekto suvokimo raktas“ (Treinen 1996, p. 65). Meno muziejai turj ne tik
rodyti meno kiirinius, bet kartu sukurti jy istorinj, kultiirinj, socialinj, politinj ar kitokj
kontekstg, todél svarbi muziejaus paskirtis - jungti lankytojus, objektus ir informaci-
ja. Grisdamas $ig mintj, Glenas H. Hoptmanas jvedé rislumo (connectedness) savoka.

XX a. 9-10 deSimtmetyje atkreiptas ypatingas démesys | komunikacine muzie-
jaus paskirtj ir mediacinj pobudj. Pabrézdami komunikacine muziejaus funkcija, kai
kurie tyrinétojai jZvelgé muziejy ir Ziniasklaidos (mass media) funkcinius panaSumus.
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Pranciizy muzeologo Jeano Davallono muziejaus institucijos samprata susijusi su nau-
ju poziiriu j medijas (Davallon 1992). Muziejy technologijy paZanga, naujy gamybos
ir ekspozicijos pateikimo standarty iskilimas (video, audio ir t. t.) leido muziejams
tapti ekonominiais ekspozicijy gamybos vienetais - komunikacijos priemonémis.
Davallono teigimu, jei medijomis vadiname informacijos sklaidos priemones, vadi-
nasi, muziejaus funkcijos kultiros ekonomikoje labai artimos medijy apibrézimui
(Davallon 1992). Klausiant, ar muziejus tampa medija, suprieSinamos dvi skirtingos
sampratos: technologiné medijy prigimtis ir tradiciné muziejaus kaip meno rinkiniy
saugyklos samprata. Medijomis paprastai vadinamos informacijos sklaidos - komu-
nikacijy technologijos: didziosios medijos (spauda, radijas, televizija ir t. t.), naujosios
medijos (video, telematika ir t. t.), skaitmeninés naujosios medijos, kurios neatsie-
jamos nuo internetinio tinklo. Muzeologo jsitikinimu, medija nusako trys savybés:
technologinis palaikymas, informacijos perdavimo technologija, ekonominis Sios
technologijos pagrindas.

Tad galima sakyti, kad pagrindu tvirtinti apie medijy ir muziejy panasumus tapo
vis svarbesne virstanti jy komunikaciné funkcija. Sharon MacDonald taip pat jzvelgé
,akivaizdy muziejy bendruma su kitomis institucijomis ir medijomis“ (MacDonald
1996, p. 5), Rogeris Silverstone’as pabrézé, kad ,muziejai daugeliu savybiy panasis i
kitas Siuolaikines medijas. Jie linksmina ir informuoja; pasakoja istorijas ir konstruo-
ja argumentus; jie siekia suteikti malonuma ir mokyti <...> Kurdami tekstus, parodas,
technologijas, jie sitlo ideologiSkai pakeista pasakojimg apie pasaulj“ (Silverstone
1994, p. 162, 1988). Zinoma, skirtumai nuo kity medijy, pavyzdziui, laikras¢iy, radijo ar
televizijos, iSlieka - muziejai néra transliatoriai, jie uzima fizine erdve; kaupia ir saugo
objektus; skatina interaktyvuma; leidzia lankytojui kKeliauti po jy vaizdinijg ir tekstus;
kitaip nei kitos medijos, net ir trumpalaikiy parody atveju, pasizymi ilgalaikiSkumu.

Virtualus, kibernetiniai, skaitmeniniai meno muziejai

Muziejy veiklos principy kaitg skatino sparti technologijy plétra, kuri XX a. pab. mu-
zeologijoje verté svarstyti naujyjy skaitmeniniy medijy ir interneto technologijy mu-
ziejams keliamus i$stkius bei teikiamas galimybes. [vairiy Saliy muzeologai nagrinéjo
muziejaus virtualizacijos, kolekcijy skaitmeninimo, naujas ekspozicijy karimo gali-
mybes, muziejinés edukacijos klausimus. 10-o0jo deSimtmecio muzeologijoje randame
jvairiy virtualaus muziejaus, kibermuziejaus ar skaitmeninio muziejaus sampraty.
1996 m. Tokijo universitete jsteigto Skaitmeninio muziejaus (Digital Museum)
pagrindinis veiklos tikslas - siilyti naujas ateities muziejy formas, kuriuose bty pa-
sitelkiamos skaitmeninés technologijos vykdant visas muziejaus funkcijas - komp-
lektavima, saugojima, tyrinéjima, eksponavima ir edukacine veikla. Keno Sakamuros
tvirtinimu, ,virtualis ir realiis muziejai turi buti suvokiami ne kaip vienas kito pries-
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priesa, o kaip reali / virtuali viena kita skaitmeniniy technologijy déka papildanti ir
sustiprinanti sistema. Tai ir yra skaitmeninio muziejaus koncepcija“ (http://www.
um.u-tokyo.ac.jp/publish_db/2000dm2k/english/intro.html).

Vadinasi, virtualus muziejus (placiaja prasme) apima keletg veiklos sri¢iy. Pirma,
kolekcijy skaitmeninimas. Nuo 2007 m. veikiantis Lietuvos dailés muziejaus rinkiniy
skaitmeninimo centras, 2009 m. reorganizuotas j Lietuvos dailés muziejaus filialg Lie-
tuvos muziejy informacijos, skaitmeninimo ir LIMIS centra (LM ISC LIMIS), kurio pa-
skirtis - informacijq apie Lietuvos muziejuose sukaupta kultiiros pavelda integruoti j
bendrg skaitmenine Lietuvos ir Europos kultiiros paveldo erdve. Antra, muziejy jtink-
linimas. Internetq galima laikyti kapitalo perdavimo priemone: muziejaus tinklalapis,
socialiniai tinklai, blogai, forumai padeda kurti muziejaus matomuma. Juose ne vien
skelbiama informacija, bet ir dalijamasi su lankytojais idéjomis, suzinomi jy jspiidziai,
gaunami pasiiilymai ir Kritiniai vertinimai. Lietuvos dailés muziejai (Lietuvos dailés
muziejus, Nacionalinis M. K. Ciurlionio dailés muziejus) internetiniuose tinklalapiuo-
se pateikia virtualias kolekcijas, vaizdy duomenynus, rengia virtualias parodas ir
t.t. Siandien daZno lankytojo vizito pradZia - muziejaus tinklalapis, kuriame randama
informacija apie darbo laika, parodas, programas, renginius, atsiliepimuy. Trecia, skait-
meniniy technologijy panaudojima realioje parodoje in situ. Sios galimybés daugelyje
Lietuvos meno muziejy iSplétotos menkai.

Pranciizy muzeologas Bernard’as Deloche’as atsargiai vertina technologijy
skvarba. Technologijos atneSa ne vien naujas galimybes ir praktikas, bet sukuria ir
abejotinos kultiirinés vertés reiskinius - laukinj ir nekontroliuojama vaizdy antplidi.
Deloche’o teigimu, virtualus muziejus nebiitinai yra muziejinés institucijos produktas.
Netikétus virtualius muziejus be pastaty, realiy kolekcijy ir muziejininky pasaulinia-
me tinkle sukuria tiesiog internautai (Deloche 2001). Virtualiu muziejumi be pastato
(taciau sukaupusj dailés kiiriniy) Lietuvoje galima laikyti Modernaus meno centrg
(http://www.mmcentras.lt/). Deloche’as skyré virtualy ir vadinama kibermuziejy
(cybermusée). Jo manymu, muziejai tinkle pakeiciantys ar papildantys fizinius (realius)
muziejus iSlieka kibermuziejais, kadangi jy funkcijos tebéra panasios j realiy muziejy:
dokumentavimas ir kolekcijy skaitmeniniy kopijy pateikimas. Tokiy virtualiy paro-
dy navigacija lieka klasikiné ir nejdomi, nepaisant turiningos dokumentacijos ir pan.
Sie Deloche’o pastebéjimai apie kibermuziejy tinka daznam Lietuvos meno muziejaus
tinklalapiui. O muziejaus informatizavimas ir muziejinis naujyjy medijy panaudoji-
mas kibermuziejy pavercia virtualiu. Virtualiam muziejui reikalingas jvaizdinimas ir
kolekcijy jskaitmeninimas, papildant jusliniu patyrimu, mokéjimas panaudoti naujas
internetinés navigacijos galimybes. Geru jvaizdinimo ir navigacijos pavyzdziu galime
laikyti internetine ekspozicija Bamako et au-dela, kuri rodyta ir Siuolaikinio meno
centre Vilniuje (http://www.photo-contraste.com/bamako/index.html).

Pagrindiniu virtualaus muziejaus bruozu daZzniausiai jvardijamas rislumas
(connectedness), kuris nusako meno kiriniy ir informacijos bei edukacijos sgsajas
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(Hoptman 1996). Rislumo ir meno objekty jkontekstinimo klausimas palie¢iamas jau
André Malraux ,jsivaizduojamo muziejaus“ sampratoje, kurig pagristai galima lai-
kyti virtualaus meno muziejaus idéjos pirmtake. Rasytojas ir meno filosofas taikliai
pastebéjo, kad | muziejus pateke kultiiros, religijos ar meno objektai praranda savo
aurg, kuria suteikia originalus kontekstas, o fotografinés reprodukcijos atveria meng
platesnei publikai. Vadinasi, Malraux tarsi numaté jvyksianc¢ig meno kiiriniy ir arte-
fakty denatiralizacija dél jy jmuziejinimo ir reprodukavimo meno knygose. Daugybé
pasaulio meno muziejuose sukaupty eksponaty patvirtina $ig mintj. Dekontekstuali-
zuotos architektiiros detalés, artefaktai, ritualiniai objektai ir t. t. muziejuose tampa
meno kiriniais. Tai kelia ne vien Siy objekty nuosavybés klausimg, bet kartu atsklei-
dZia objekto funkcijy pokycius. Todél svarbus tampa jy jkontekstinimas, kuriam kur-
ti ir pasitarnauja medijy technologijos, virtualios tikrovés bei virtualaus muziejaus
galimybeés. Galima sakyti, kad ir jsivaizduojamas meno muziejus, ir naujosios medijos
émeé naujai kelti meno muziejaus tapatumo klausimus.

Virtualus muziejus naikina tradiciniy muziejaus informacijos organizavimo ir
pristatymo metody apribojimus. Technologinis rislumo kirimas i$ esmés keicia ga-
limybes pateikti informacijg muziejuje. Risluma ir kontekstualumg galima kurti jvai-
riai, pavyzdziui, ekrane eksponuojant meno kirinius ir palyginant juos su to paties
menininko kiiriniais, ar kiiriniais, iliustruojanciais kity menininky poveikj, to pa-
ties stiliaus ar laikotarpio kirinius, kurie eksponuojami jvairiuose kituose pasaulio
muziejuose ir nejmanoma eksponuoti jy originaly ir pan. Gleno Hoptmano rislumo
samprata atskleidzia virtualaus muziejaus verte. ,Virtualaus muziejaus koncepcija
atskleidzia, kaip galima perzengti tradicinius informacijos organizavimo ir pateikimo
metodus muziejaus lankymo kontekste. Virtualus muziejus suteikia daugybe infor-
macijos tam tikra tema ar apie konkrety objekta sluoksniy, perspektyvy ir dimensi-
ju: jis pateikia ne vien multimedija (atspaudus, fotografinius vaizdus, iliustracijas ar
video bei audio), bet kas svarbiau - jis apripina informacija, kuri nebuvo isfiltruota
tradiciniais metodais“ (Hoptman 1992, p. 146). Andreos Witcomb teigimu, rislumas
ir gebéjimas pasakoti istorijg yra svarbiausi virtualaus muziejaus bruozai, o interak-
tyvumas reiskia daugiau nei vien nuorodas - vartotojai jtraukiami pasitlius jiems
skirtingus Ziniy lygmenis (Witcomb 2003, p. 143).

Komunikacija ir edukacija jtinklintuose meno muziejuose

XX a. antrosios pusés muzeologijos diskurse, muziejy ir ekspozicijy vertinimo studi-
jose placiai svarstyta apie lankytojo aktyvuma ir zZitrovo jtraukimo priemones. Kyla
klausimas, ka reiskia biuti aktyviu meno muziejaus lankytoju: ar vizualiai tyrinéti
(ziuréti) meno kirinj; ar emociskai reaguoti, iSreiksti savo preferencijas bei vertini-

mus ir bandyti analizuoti $iy preferencijy motyvus; ar suvokti kiirinj meno istorijos
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kontekste; ar samoningai rinktis apsilankymo marsrutg; ar dalyvauti virtualiame
muziejaus gyvenime?

Suprantama, kad lankytojo elgesys priklauso nuo jo intelektualumo, meninio
iSsilavinimo, pazinties su muziejumi. Muziejy lankytojy stebéjimai (Gottesdiener
1992, Passeron, Pedler 1991) rodo, kad dauguma lankytojy pazvelgia j objekta ir eina
toliau, o stabteléjimai yra reti ir dazniausiai trumpi. Kalbant apie tradiciniy medijy
panaudojimg, galima kelti klausima, ar parodose pateikiami tekstai gali suaktyvinti
lankytoja ir pagerinti jo vaizdinj patyrima? Tarp ekspozicijose naudojamy teksty ga-
lima iSskirti dokumentus, kurie sustruktirina vizitg erdviniu ir teminiu aspektu (pla-
nu ar nuorodomis nukreipia erdviskai ir temiskai); dokumentus, kurie lydi objektus
ir suteikia informacija arba skatina vaizdinj kirinio tyrinéjima (kiriniy etiketés);
dokumentus, kurie suteikia atsakymus, asmeninius vertinimus, preferencijas, nuoro-
das ir skatina analizuoti $iy pasirinkimy motyvus. Hana Gottesdiener pastebi svarby
désninguma - ,kuo turtingesnis Salies kultiirinis kapitalas, tuo lankytojai labiau ver-
tina aiskinamuosius tekstus meno muziejuose“ (Gottesdiener 1992, p. 78). Saikingo
aiSkinamyjy teksty naudojimo Lietuvos meno muziejuose negalime laikyti dorybe.
Be ju muziejy komunikaciné ir edukaciné funkcija neatliekama iki galo (pakankamai
brangius muziejy leidinius jsigyti gali tikrai ne kiekvienas meno mylétojas). Tokiy
teksty ir kity audiovizualiniy priemoniy nauda kaskart gali jsitikinti Nacionalinés
dailés galerijos parody lankytojai. Neabejotina, kad papildoma informacija net men-
kiau iSprususiam zitirovui padeda geriau suvokti ir vertinti.

Sig Gottesdiener mintj vienareik$miai patvirtina Lietuvos gyventojy kultiiriniy
poreikiy tyrimas (pagal kultiiros jstaigy ir sriCiy prioritetus muziejai uZima 7 vieta,
o parodos 11 vietg), kuriame muziejy lankymas buvo siejamas su iSsimokslinimu
(vadinasi, kultiiriniu kapitalu). Meno muziejai i$ dalies funkcionuoja kaip elitinés -
iSsimokslinusiy miesto gyventojy - kultiiros jstaigos. Lankymosi motyvy ir paskaty
tyrimas parodé, kad didmiesciy ir mazesniy miesty gyventojus lankytis Siose jstai-
gose paskatinty geresné muziejy veikla, dazniau atnaujinamos ekspozicijos, geres-
né muziejy materialiné padétis; didmiesciy gyventojams aktualesnis nei maZesniy
miesty ir kaimy gyventojams ekspoziciju SiuolaikiSkumas, panaudojant naujas
technologijas, $vietimo programos (paryskinta Z. G.-F.) (Lietuvos gyventojy kulti-
riniai poreikiai 2003-2004).

Pasaulyje Siuolaikinés informacinés ir skaitmeniniy medijy technologijos pla-
Ciai taikomos organizuojant muziejy darbg, rengiant ekspozicijas bei plétojant edu-
kacines programas. Technologijy plétra ir galimybes gerai iliustruoja nuo 1989 m.
Amerikos muziejy asociacijos (American Association of Museums) Tarptautinio me-
dijy ir technologijy komiteto (International Media & Technology Committee) kasmet
teikiami apdovanojimai (MUSE Awards) uz technologinius sprendimus muziejuose.
Konkurse dalyvauja ir institucijos (muziejai, galerijos ir pan.), ir nepriklausomi ku-

réjai, parenge muziejams inovatyvius, kiirybinius, mokomuosius ir kt. skaitmeniniy
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medijy projektus. Suprantama, kad technologijos néra savitikslis dalykas - jos turi
plésti muziejy patirtj, ugdyti, sudominti bei jtraukti lankytojus. Per 22 metus apdo-
vanojimy kategorijy skaic¢ius iSaugo iki dvylikos, neskaiciuojant specialiai skiriamy
apdovanojimy pradedantiesiems kiiréjams ar uz iSradinguma. Kaip ir kokios techno-
loginés galimybés taikomos Lietuvos meno muziejy veikloje?

Pirmoji priemoniy kategorija - tai jvairios programos (applications) ir taikomo-
sios programos (apps), kuriose panaudojami sukaupti duomenys bei interneto galimy-
bés, padedancios Siuos iSteklius paversti nauju jrankiu ar patirtimi. Per pastaruosius
metus pasirodé daugybé meno muziejy sukurtos programinés jrangos, skirtos nesio-
jamiesiems prietaisams - iSmaniesiems telefonams ir jau minétiems plansetiniams
kompiuteriams. PavyzdZiui, 2011 m. pagrindinj apdovanojima Sioje kategorijoje lai-
meéjo Niujorko MoMa (Museum of Modern Art) sukurta taikomoji abstraktaus ekspre-
sionizmo parodos programa, skirta plansetiniam kompiuteriui iPad. Joje pateikiamos
aukstos kokybés paveiksly reprodukcijos, meno terminy Zodynélis, Zinios apie meni-
ninkus ir Niujorko istorija, parodos katalogas, multimedijinis studijy, galeriju, bary ir
kity jdomiy viety Zemélapis, galimybé dalintis mégstamiausiais kariniais socialiniuo-
se tinkluose. Panasiy programy turi ir kiti didieji pasaulio muziejai - Luvras, Orsay,
Quai Branly Paryziuje, Ermitazo Sankt Peterburge, Ufficci Florencijoje, Tate, Brity
muziejus, Nacionaliné galerija Londone ir daugelis kity. Luvro (http://www.louvre.
fr/media-en-ligne#flashcontent) muziejaus iPad skirtoje taikomojoje programoje pa-
teikiama daugiau nei penki Simtai aukstos kokybés reprodukcijy su priartinimo ga-
limybe, graziausiy muziejaus saliy vaizdai, specialisty komentarai, galimybé dalintis
meégstamiausiais kiiriniais socialiniuose tinkluose, muziejaus aktualijos ir pan. Tam
paciam prietaisui skirta ErmitaZzo muziejaus programa yra sukurta stengiantis suda-
ryti realaus vizito jspudj (http://www.youtube.com/watch?v=N7bYwXR70rY) ir pa-
teikiant panoraminj (360 laipsniy) saliy, kuriose eksponuojami paveikslai, vaizda. Tai
vadinamasis virtualios tikrovés muziejus.

Lietuvos muziejai tokiy programy néra sukiire dél suprantamy priezasc¢iy - men-
kas potencialiy tokius prietaisus turin¢iy lankytojy skaicius, taciau reikty atsizvelgti
ir j tai, kad jaunosios ir jauniausios Kartos atstovai vis placiau juos naudoja ir tokiy
edukacinio informacinio pobiidZiy programy poreikis ateityje didés. Virtualios paro-
dos rengiamos muziejy tinklalapiuose, panaudojant keletg pagrindiniy priemoniy -
priartinimo galimybe, glaustus kiiriniy aprasus. Pavyzdziui, MMC virtuali galerija
savo veiklg aktyvina 2012 m. vasarj paskelbdama projekta: bendradarbiaujant me-
notyrininkams bei vizualiyjy meny tyréjams ir kiiriniy autoriams, kurti paveikslus
lydincius tekstus-gidus, kurie suteikty ,galimybe i$ arciau patyrinéti meno kirinio
pasaulj“ (http://www.mmcentras.lt/).

Antroji priemoniy kategorija - tai audiogidai ir tinklalaidés (podcasts). Tai edu-
kaciniy priemoniy grupé, apimanti audioturus ir audiogidus, skirtus nesiojamiesiems
prietaisams, garso ar vaizdo tinklalaidés. Jos sukuria rySius tarp virtualiy (on-line) ir/
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ar realiy (on-site) veikly bei programy ir padeda susipazinti su paroda be muziejaus
vedlio. Ne viename pasaulio meno muziejaus tinklalapyje rengiantis apsilankymui ga-
lima jsigyti mobiliajam prietaisui skirtg audiogida. Lietuvos meno muziejuose lanky-
tojas jprastai gali naudotis gido paslaugomis ir tik kai kurie muziejai turi audiogidus.
Neabejotinas audiogido privalumas - galimybé lankytojui délioti asmeninj, nuo indi-
vidualiy poreikiy priklausomg, marsrutg po ekspozicijg, judéti savu tempu, sustoti
ilgesniam laikui pasigrozéti patinkanciu kiriniu - tai meno muziejuje ypac svarbu -
dominancia informacija iSklausyti keletg karty. Tai sunkoka padaryti parodoje, lydint
muziejaus darbuotojui ar grupinio turo metu.

Edukacines-pazintines funkcijas turi ir tinklalaidés, talpinamos muziejaus inter-
netiniame tinklalapyje. Lietuvos dailés muziejus pristato reportazus apie parodas ar
jy televizines reklamas, vaizdines i$traukas i$ parody atidarymo renginiy. Sig galimy-
be geriau iSnaudoja Modernaus meno centras. Tinklalapyje galima rasti daugiau kaip
50 jdomiy vaizdo jrasy apie Lietuvos menininkus, kurie padeda geriau suprasti mena
ir patj kiirybos procesa. Kity Lietuvos meno muziejy ir galerijy edukaciné veikla lie-
ka in situ. Pavyzdziui, Nacionalinés dailés galerijos jdomios ir aktualios Lietuvos ir
uZsienio mokslininky, meno kuratoriy ar menininky paskaitos nepatenka j virtualig
galerijos aplinka, vadinasi, klausytojy ratas islieka gana siauras.

Dar viena lankytoju telkimo priemoné - socialiniy tinkly formavimas ir virtua-
liy bendruomeniy palaikymas. Sukuriama virtuali erdvé, kurioje kvieCiama dalintis
kultiirine patirtimi, atskleisti pomégius ir interesus, plétotis virtualioms bendruome-
néms. Tinklalapiai gali buti skirti plac¢iai ar prieSingai - siaurai specialisty, tam tikry
pomeégiy auditorijai. Tai gali buiti muziejaus tinklarasciai - internetiniai dienorasciai
(blogai), facebooko ar Kkity socialiniy tinkly bendruomenés, kuriose dalyvauja ir mu-
ziejy darbuotojai, ir lankytojai, jsitraukiantys j virtualius pokalbius bei diskusijas.
Zinant, kad $iy socialiniy tinkly vartotojai yra daugiausia jaunosios kartos atstovai,
galima manyti, kad Sios priemonés padéty patraukti Sios grupés ziirovus. Pavyz-
dziui, Lietuvos dailés muziejus patinka (like) 840 facebooko lankytojams [Ziliréta
2012 08 16]. Nacionalinis M. K. Ciurlionio dailés muziejus socialiniame tinklalapyje
facebooke turi 578 gerbéjus [zitiréta 2012 08 15], taciau aktyvesniy diskusijy ar ko-
mentary pasigendama, tinklarasciy Lietuvos meno muziejai neturi.

Nors daZniausiai technologiniy priemoniy skiriamos edukaciniams paZinti-
niams tikslams, taciau dar galima i$skirti specializuotus edukacinius ir informacinius
projektus, kuriy pagrindiné paskirtis - mokytis ir mokyti. Tokio tipo projektai skirti
suaugusiyjy arba vaiky lavinimui. Kartu jie yra vertinga nuotolinio mokymo priemo-
né mokytojams ir auklétojams bei paciy pedagogy apmokymui. Specialiai sukurty
mokomujy virtualiy programy turi Lietuvos dailés muziejus. Tarptautinio projekto
,Virtualus muziejus - paZangi suaugusiyjy mokymo priemoné“ metu buvo sukurta
virtuali edukaciné suaugusiyjy programa lietuviy ir angly kalbomis ,Baroko dailinin-
ko dirbtuvé” (http://www.ldm.lt/Dailininko_dirbtuve/index.html). Joje pateikiama
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virtuali paveiksly galerija, istoriné medziaga, Zodynas ir Zaidimas, dailininko dirbtu-
vé su pakankamai i$samiai ir patogiai pateikta vaizdine bei tekstine informacija apie
jos interjera, naudotas medziagas, jrankius, terminy Zodynu. Edukaciné programa pa-
traukti ir naudotina ne vien suaugusiyjy, bet ir vaiky nuotoliniam ugdymui.

Dar vienas technologinis informacijos muziejuje pateikimo biidas - pavieniai
interaktyviis kioskai ar jy ,galerija“ muziejuje, ekspozicijy erdvéje ar kitoje vieSoje
erdvéje, suteikianti lankytojui edukacine ir pramogine patirtj. Jie patraukliai, supran-
tamai ir aiSkiai pateikia informacija. Garbés apdovanojima (MUSE Awards) 2011 m.
gavo Denverio (JAV) meno muziejaus uz keturiy ekrany interaktyvy kioska, kuriame
lankytojas gali iSsamiai susipaZinti su Amerikos indény menininko Jaune Quick-to-
See Smitho darbu ,Prekybiné Don Kichoto kanoja“ (http://vimeo.com/20453703).
Lietimui jautriame ekrane regima animaciné kirinio versija ir pateikiama informacija
apie Amerikos indény ir Europos meng, menininko tapybos technikg ir kt. Lietuvos
meno muziejuose interaktyvis kioskai beveik nenaudojami. Galima paminéti Nacio-
nalinés dailés galerijos atidarymo parodoje ,Spalvy ir garsy dialogai. M. K. Ciurlionio
ir amzininky kiiryba“ (2009) parengta parodos kuratoriaus kompozitoriaus Sartino
Nako muzikinj Ciurlionio amZininky ,garsy dialoga“. Ekspozicijos viduryje jrengti du
muzikiniai interaktyviis terminalai, kuriuose jrasSytos 49 muzikinés kompozicijos: 32
vélyvieji Ciurlionio kiriniai ir 17 kity autoriy, tarp jy - Julidno Carrilho, Claude’o De-
bussy, Mieczystawo Kartowicziaus, Arnoldo Schénbergo.

Informacijos perdavimui Siuolaikiniuose meno muziejuose taip pat naudojamos
multimedijy instaliacijos, panardinancios lankytojq j tam tikra aplinka (immersion).
Imersijos instaliacijas paprastai sudaro tekstai, garsai ir vaizdai - filmuota medziaga,
sustabdyti kadrai (still images), vaizdo projekcijos ir pan. Jos iSradingai pateikia in-
formacija ir kontekstualizuoja objektus, nereikalaudamos lankytojo interaktyvumo.
Tokios instaliacijos aiskiai parodo tradicinio objekty jmuziejinimo (objekty muzeo-
logijos) ir Ziniy (idéjy muzeologijos) ,eksponavimo“ skirtumus. Lankytojas yra tie-
siog panardinamas j aplinkg, kad patirty emocijas, jo vaidmuo vizito metu keiciasi
priklausomai nuo ekspozicijos fazés: jis gali tapti ir filmo Zitrovu, ir istorinio veiksmo
dalyviu (Montpetit 1995). Tokios priemonés ypac tinkamos ir patrauklios, jei sutiksi-
me su Lauziku, kad ,muziejus maziau turi iSmokyti, o daugiau sudominti ir sujaudinti,
daugiau paliesti Zmogaus dvasig, maziau - protg“ (Lauzikas 2009, p. 6). Muzeologo
manymu, susidoméjes Zmogus Siandien turi daugybe kity priemoniy ir galimybiy su-
rinkti trikstama informacija.

Kuriant imersyvig erdvélaikine instaliacija, parodos koncepcija turi buti aiski,
apgalvota ir tinkamai jgyvendinta. Lankytojo panardinimg | istorinj vyksma gerai
iliustruoja parodos ,Nuo Bizantijos iki Stambulo. Dviejy Zemyny uostas” (De Byzance
a Istanbul. Un port pour deux continents), vykusiai 2009-2010 m. ParyZiuje Grand Pa-
lais instaliacija, pasakojanti Konstantinopolio uzZgrobimo aplinkybes 1453 m. Glaustai

priminsiu, kaip vyko musis.
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1453 m. kova pagrindinés Mehmedo pajégos ir osmany laivynas pajudéjo Konstantinopolio
link. Miesto gynéjai sgsiauryje iStempé pliduriuojancia uztvarg ir osmanai pasinaudodami
laivynu negaléjo apsupti miesto. Tac¢iau netrukus Mehmedas su kariuomene prie Konstan-
tinopolio priartéjo 4 kilometry atstumu, pasiruo$imas perkeélimui buvo baigtas ir galiausiai
laivai, iSskyrus didZiuosius, buvo perkelti sausuma. Miesto gynéjai prarado kySulio kont-
role, turéjo perdislokuoti pajégas ginti kitas miesto sienos dalis. Likusiy Osmany imperi-
jos laivy nuskandinti nepavyko ir po jnirtingy kautyniy teko trauktis. Mehmedas, jZenges j
miestg, pirmiausia nuvyko prie Sv. Sofijos soboro ir krik$¢ioniska §ventove pavertes mece-
te surengé pirmasias pamaldas.

[vykis pasakojamas pasitelkus virtualy kupolg, kuriame vaizduojama svarbiausiy
Stambulo $ventykly ikonografija, lydima garsinio religiniy giesmiy fono. Instaliacijos
kiréjas, ceky scenografas Borisas Micka atsiZvelgé  muziejaus ypatumus. Kupolas su-
kurtas pagrindiniy laipty, vedanciy j antrajj pastato aukstg, aiksteléje, nepritaikytoje
meno objekty eksponavimui (neturi kondicionavimo sistemos ir pan.). Toks audiovi-
zualinis sprendimas nukelia lankytoja j kit laika ir erdve. Lietuvos meno muziejuose
$i priemoné beveik nenaudojama.

Galima paminéti dar keletg edukaciniy-pramoginiy sprendimy - tai video, filmai,
kompiuteriné animacija, kurioje panaudojami dokumentiniai, animaciniai filmai, in-
terviu, judanti grafika ir kitos vaizdo kiirimo priemonés. Nacionaliniame M. K. Ciurlio-
nio dailés muziejuje lankytojams siiiloma edukaciné programa ,Animuotos Ciurlionio
istorijos” (vaizdo grotuvu galima naudotis apsilankymo metu). Tai pirmoji muziejuje
,ne muziejaus darbuotojy“ sukurta edukaciné programa. Ja parengé Vytauto DidZiojo
ir Technologijos universitety, Vilniaus dailés akademijos Kauno fakulteto, Kauno ko-
legijos J. VienoZinskio meny centro studentai ir Kauno Dailés gimnazijos moksleiviai.
Siekiant naujo Zvilgsnio j Ciurlionio kiiryba, sukurti penki eksperimentinés animacijos
filmukai. Juose menininko kiiriniy eskizai, pieSiniai, tekstai jungiami su dabartiniais
moksleiviy pieSiniais, nuotraukomis, filmuota medziaga. Tinklalapyje pateikiama
vaizdo medziaga apie jy kirimo procesa (http://www.ciurlionis.lt/alias-28). Taip
pat Lietuvos dailés muziejy tinklalapyje patalpinti edukaciniai kompiuterinés anima-
cijos filmai ,Gotika pagoniskyjy Gediminaiciy ir Vytauto DidZiojo epochoje”, ,Gotika
krik$¢ioniskyjy Gediminai¢iy epochoje, ,Renesanso dvasia Zygimanto Senojo ir Zy-
gimanto Augusto dvare" ir ,Renesanso sklaida XVI a. Il p. ir XVII a. pr. Lietuvos visuo-
menéje” temomis (http://www.heritage.lt/insidel.php?i=50). Juose gana iSradingai
naudojant dokumentikos, animacijos, judancios grafikos priemones, pateikiami is-
toriniai faktai, saviti laikotarpio kultiiros ir meno bruozai (http://www.muziejai.lt/
Edukacija/zaidimai.htm).

Ir vaikams, ir suaugusiesiems kuriami Zaidimai bei papildyta tikrové (augmented
reality). Paprastai papildyta tikrove vadinamas tiesioginis ar netiesioginis tikrovés
vaizdas, praturtintas garsu, vaizdu, grafika ir kt., kaip tam tikra medijuotos tikrovés
atmaina. Lietuvos dailés muziejy tinklalapiuose pateikiama bent keletas pastaraisiais
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metais sukurty animaciniy mokomuyjy filmy ir zaidimy. Moksleiviams skirty zaidimy
yra parenge ir kiti muziejai. Istorinés prezidentiiros Kaune Zaidimas ,PaZink Prezi-
dentus” - dokumentinio monochrominio stiliaus Lietuvos istorijos mokomoji prie-
moné. Besimokanciajam reikia pateiktus prezidenty gyvenimo faktus susieti su jy
atvaizdais. Spalvingas animacinis Lietuvos liaudies buities muziejaus Zaidimas ,Pa-
Zink sengjj Lietuvos miestelj“ yra orientuotas j vaikus ir jaunima. Jame pateikiamas
interaktyvus Zemélapis su muziejaus miestelio teritorija, joje esanciais pastatais bei
ekspozicijomis: ,tad Zaidéjas, aktyvaves objekta, vartotojas turi galimybe pamatyti
papildoma informacijg - tekstus lietuviy ir angly kalbomis, atlikti Zaidybinj veiks-
ma - atsakyti j klausimus, susijusius su Lietuvos istorija ir kultiira“. Taip pat pami-
herbus (http://www.muziejai.lt/Edukacija/zaidimai.htm).

Apibendrinant galima pasakyti, kad virtualus muziejus yra veiksmingas kultiiros
ir edukacijos instrumentas. Jis tampa reikSmingu kultiros tarpininku ir meno kiiriniy
sklaidos priemone - galimybe daugybei Zmoniy pamatyti nepasiekiamus kirinius ir
gauti naujausiy ziniy apie juos. Virtualus muziejus taip pat gali buti laikomas realiojo
tesiniu - suteikianc¢iu papildomos informacijos planuojant apsilankyma. Kartu virtua-
lus muziejus tampa svarbia kultiiros ir turizmo industrijos dalimi. Virtualus muziejus
JiZengia“ | realy, plecia pastarojo galimybes ir lankytojy patirti.

Reikia pabrézti, kad Lietuvos meno muziejuose senaja muzeologine paradigma
laipsniskai keicia naujoji. Pastarajj deSimtmetj daugelyje meno muziejy ne tik dekla-
ruojama komunikacijos ir edukacijos svarba, taciau ir veikiama Siomis kryptimis. Ir
vis délto nuolatinés ekspozicijos ir kei¢iamos parodos in situ daZniausiai orientuo-
tos i iSprususj ir kompetentinga zZitirova - ,meno mylétoja“. Komunikacija - Ziniy ir
informacijos perdavimas - juose vyksta gana vangiai, senyjy spausdinty ir audiovi-
zualiniy, naujyjy skaitmeniniy medijy technologijy pritaikymas, kuriant ekspozicijas,
pateikiant objektus ir platesne ar vaizdingesne informacija zitirovui apie juos, islieka
gana ribotas: dazniausiai tai spaudos, video ar kino priemonés. Interaktyvumo lygis
tebéra menkas, pagrindinés muziejy edukacinés programos ir priemonés dazniausiai
orientuotos j kolektyvinius uzsiémimus.

Kita vertus, reikia pabrézti technologiniy priemoniy jvairéjimg ir vis plates-
nj ju panaudojima virtualioje erdvéje. Lietuvos meno muziejuose matome gana
jvairiy sprendimy - tinklalapiai, kaip realiy muziejy tesiniai ir virtualiis muziejai,
virtualios parodos, palaikomi socialiniai tinklai, virtualios edukacinés programos
suaugusiesiems ir mokytojams, Zaidybinés-mokomosios priemonés - animaciniai fil-
mai, zaidimai. Taciau beveik neiSnaudojamos audiogidy ir audiotury bei tinklalaidziy
galimybés. Apibendrinant galima sakyti, kad aptarti Lietuvos meno muziejai yra pa-

keliui i$ ,skaitmeninio leidinio” | virtualaus muziejaus jgyvendinima.
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Art Museums and Media
Summary

Keywords: art museum, virtual art museum, traditional media, digital media, communica-
tion, education

The article deals with interaction of art museums and media in the context of new
museological paradigms. The rapid development of digital media technologies and
internet in the end of 20th century has led to the emergence of new methods to create
art exhibitions and to the understanding of museum itself as medium. Analysing why
and in which ways art museums apply new media technologies, the author has identi-
fied few important factors. Firstly, the changes of Western museological paradigm
in the 9-10 decades: the shift from “objects” to “ideas”. It also means a change in the
concept of museum functions: increasing attention to communication and education.
Secondly, the processes of decolonisation provoked the collapse of great historical
narratives and the rise of small local histories and the new concept of museum as
institution of memory. The article deals with museological theories which analyse
questions of interaction of art museums and new technologies, concepts of virtual,
cyber, digital museum, the problem of networking in contemporary museums - how
new technologies are used to realise new functions (communication, information,
education) of museums. Article also deals with digital media practices in Lithuanian
art museums (Lithuanian Art Museum, National M. K. Ciurlionis Art Museums, virtual
Modern Art Center).

The conclusions emphasize that Lithuanian art museums gradually are progressing
from the old museological paradigm to the new: development of digital activites dem-
onstrate that the importance of communication and education is not only declared.
However the use of digital media technologies remain quite limited: Lithuanian art

museums are on the way from “digital issue” to the creation of real virtual museum.
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